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ArtED es una iniciativa de reflexiény accion entre Harinera ZGZ
y la comunidad educativa que busca ofrecer alternativas
creativas de transformacién en los espacios de ensefianza-
aprendizaje. Se pretenden buscar soluciones que den respuesta
a las necesidades y demandas generadas a consecuencia del
nuevo escenario que nos toca vivir.

PROYECTO

Formulamos ArtED no solo como resultado de la trayectoria del
proyecto de Arte Comunitario y Educacion de Harinera ZGZ, ya
en su quinta edicion, sin0O COMO UN recurso gue NoOs permita
afrontar los retos que se nos presentan como comunidad ante
los espacios de los centros en los que "habita" la infancia y la
juventud.

El proyecto ArTED se propone desarrollar charlas y encuentros
entre la comunidad educativa y los agentes implicados, para
diseflar e implementar acciones de transformacion de los
espacios en los centros educativos, mediante metodologias
participativas y con la mediacion de artistas.

DESCRIPCION
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ArTED es un recurso dinamizador para promover espacios
transversales de encuentro, reflexion y acciéon en torno a los
retos que se presentan.

Centros Educativos
25%

Educadores
25%

Mediadoras Artistas
25% 25%

El método de trabajo implica la participacion activa de los todos los
actores: jovenes, docentes, directivas de los centros educativos,
AMPAS, artistas y Colectivo Llamalo H, representado por la Comision
de Enlace Vecinal de Harinera ZGZ. Esta participacion se materializa
en un disefio de investigacion accion en el que cada proceso se
planifica e implementa teniendo en cuenta el anterior.

METODOLQGIA
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FASE 1
OCT-DIC/2020

FASE 2
EN-MAY/2021

FASE 3
SEP-MAY/2022

FASES DEL
PROYECTO

Consolidar un grupo
cohesionado de
participantes.
Primera sesion de
Design Thinking.

Charlas y ponencias.
Encuentros de reflexion
y debate.

Predisefio de proyectos
de transformacion de
espacios en centros
educativos

Pasar a la accion.
Implementacion en los
centros educativos de
los proyectos disefiados
en la

fase 2.
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PROGRAMA DE
LOS ENCUENTROS

20 DE DICIEMBRE 2020. TALLER DE DESIGN THINKING
CARLOS ROMERO Y JAVIER FERNANDEZ (FRACTAL STRATEGY)
(9.30 A 14.30 H)

20 FEBRERO 2021. ENCUENTRO 1
SESION MARNANA. (10:00 A 14:00 H)
DINAMICA "TEJER UNA CONVERSACION” CON HEIKE FREIRE.

SESION TARDE. ENCUENTRO-REFLEXION (17:00 A 20:00 H)

13 MARZO 2021. ENCUENTRO 2
SESION MANANA. (10:00 A 13.30 H)

MARIA ENFEDAQUE. EXPERIENCIAS DE TRANSFORMACION DE
ESPACIOS Y PONENCIA DE SIRO LOPEZ.

SESION TARDE. ENCUENTRO-REFLEXION (17:00 A 20:00 H)

10 ABRIL 2021. ENCUENTRO 3

SESION MANANA.

ANGEL COMERAS.ARQUITECTURA COGNITIVA PARA LA
INCLUSION. (10:00 A 11:30 H)

IRENE FERNANDEZ - CREATECTURA.(ONLINE-STREAMING)
(12.00 A 13.00 H)

SESION TARDE. ENCUENTRO REFLEXION (17:00 A 20:00 H)

17 ABRIL 2021. TALLER DESIGN THINKING FINAL
CARLOS ROMERO Y JAVIER FERNANDEZ (FRACTAL STRATEGY)
(9.30 A 14.30 H)

ENCUENTRO FINAL. MAYO 2021. DISENO DE PROYECTOS.

*|as sesiones (charlas y encuentros) seran presenciales en Harinera ZGZ, con el aforo permitido en cada
momento. Si las circunstancias no lo permitiesen se realizaran online.
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PERFILES

CARLOS ROMERO PIQUERAS
Socio de Fractal Strategy. Disefiador Estratégico. Disefio de
Servicios y Experiencia de Usuario.

JAVIER FERNANDEZ CARRION-RUBIO
Socio de Fractal Strategy. Diseflador Estratégico. Disefio de
Servicios e Interaccion Digital.

Taller Design Thinking

El Design Thinking es una manera de ofrecer una solucién a un
problema, pensar como piensan los profesionales del disefio. Es una
metodologia cada vez mas popular en el ambito de los negocios vy
las organizaciones que tratan la resolucion de problemas
tradicionales desde un enfoque alternativo. Dicho enfoque se basa
principalmente en: empatizar con las personas/clientes a las que se
dirige la solucion, generar ideas en grupos multidisciplinares vy
probar las soluciones de manera temprana, con prototipos de bajo
coste que permitan aprender y mejorar.

HEIKE FREIRE

Docente, investigadora, asesora, y ponente internacional, Heike
Freire imparte conferencias, cursos y talleres por todo el mundo
desde hace treinta afios. Experta en Infancia e Innovacién Educativa,
sus investigaciones sobre las relaciones entre salud, bienestar vy
aprendizaje en la Naturaleza la han convertido en un referente
internacional de la Pedagogia Verde, un enfoque educativo ecoldgico
que viene desarrollando desde los afnos 90.

MARIA ENFEDAQUE

Artista, Licenciada en Bellas Artes por la Universidad de Barcelona.
Profesora del IES Jose Manuel Blecua.

Creadora del programa de innovacion "Re-Pensando espacios " que
se desarrolla en el centro educativo desde el afio 2016. Desde ese
afio, docentes del instituto colaboran trabajando en varios grupos,
de manera interdepartamental y de manera transversal, el concepto
de "espacio", implicando al alumnado en el proceso de cambio
desde la busqueda de la apropiaciéon y transformacion del espacio
que habitamos.



PERFILES

SIRO LOPEZ

Artista 'y Formador. Especializado en <creatividad, espacios
educativos y comunicacién. Conjuga la pintura, el disefio, la
fotografia, el mimo y las artes escénicas. Imparte cursos sobre la
transformacion de los espacios educativos y cuyos contenidos
entre otros son: Claves y técnicas para alimentar la creatividad, la
escuela como generadora de pensamiento y de cultura: protocolos
en equilibrio con la pedagogia, sefialética educativa, espacios-
asamblea al aire libre, etc.

ANGEL COMERAS

Doctor arquitecto y profesor en la Universidad San Jorge.

Su estudio sobre la "Arquitectura Cognitiva para la Inclusién” es el
resultado de afios de investigacion de la percepcidn sensible de la
discapacidad intelectual como punto de inflexion. Contiene las
posibilidades que ofrece la Arquitectura Cognitiva en los procesos
y estrategias de generacién proyectual y sus resultados en los
edificios educativos donde han sido aplicadas. Aunque las
investigaciones realizadas tienen como origen la percepcion
sensible de la discapacidad intelectual, se ha demostrado que la
Arquitectura Cognitiva es util para todas las personas, sin ninguna
exclusion. Y tiene una especial incidencia cuando se aplica en el
espacio educativo, interior y exterior.

IRENE FERNANDEZ

RESPONSABLE FORMACION DE CREATECTURA.

Createctura es un proyecto de desarrollo creativo en torno a
diferentes lenguajes artisticos, de exploracion tecnoldgica vy
experimentacion sensorial. Llevan a cabo numerosos talleres
regulares y puntuales, formaciones para padres y profesionales del
mundo educativo y proyectos artisticos de mayor envergadura en el
ambito de la transformacion urbana, el redisefio escolar y la
creacion de instalaciones artisticas.
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PASAR A LA
ACCION

Curso 2021-2022

Implementacion en los centros educativos de los
proyectos. Cada uno de los centros seleccionados
desarrollara su proyecto de transformacion de
espacios disefiado en la fase anterior, mediante un
proceso de participacion de toda la comunidad
educativa junto con el artista-mediador.

*Inscripciones: harinera.enlacevecinal@gmail.com
(Aforo del taller de Design Thinking 20 diciembre 2020: 12 plazas)




